Umyjetna inteligencija: Od koncepta do primjene

U nasoj Skoli i ove se godine provodi projekt BrAIn — Primjena digitalnih tehnologija
temeljenih na umjetnoj inteligenciji u obrazovanju, nacionalna inicijativa koju razvija
CARNET uz potporu MZOM-a 1 Europske unije. Njegova primjena kroz izvannastavne
aktivnosti omogucuje ucenicima postupno upoznavanje s umjetnom inteligencijom (UI),
njezinim moguénostima, ali i izazovima koje donosi u svakodnevni zZivot i buduce drustvo.

Kao dio projekta uvedena je prosle Skolske godine izvannastavna aktivnost ,, Umjetna
inteligencija: od koncepta do primjene“ za 7. 1 8. razred, a od ove Skolske godine aktivnost se
provodi i u 5. i 6.razredu. Izvannastavne aktivnosti u nasoj Skoli vode ugiteljica Likovne
kulture Stela Cuturi¢ i ugiteljica Informatike Milena Bedrica. Ovaj eksperimentalni program
ucenike uvodi u svijet umjetne inteligencije kroz prakti¢ne zadatke, istrazivanje i rad s
digitalnim alatima. Ucenici uce prepoznati primjene umjetne inteligencije u svakodnevnom
zivotu, stvarati jednostavne digitalne sadrzaje te kriticki procjenjivati informacije koje
generiraju Ul sustavi.

Poseban naglasak stavlja se na odgovorno ponaSanje u digitalnom okruzenju, zastitu osobnih
podataka 1 razumijevanje etickih pitanja povezanih s tehnologijom. Program potice
radoznalost, kreativnost i kriticko misljenje, a ucenike priprema za svijet u kojem ¢e umjetna
inteligencija imati sve vazniju ulogu.

Projekt BrAln tako na3oj Skoli donosi korak naprijed prema modernom obrazovanju i pomaze
ucenicima da postanu sigurni, informirani i kreativni korisnici tehnologije.

Kurikulum projekta BrAln temelji se na nekoliko vaznih pedagoskih nacela:

o tematska struktura — sadrzaji su organizirani u zaokruzene cjeline koje se mogu
povezivati s drugim predmetima

o fleksibilnost — omogucuje prilagodbu potrebama ucenika i nastavnika

o uskladenost sa znanstvenim spoznajama — oslanja se na suvremena istrazivanja o
utjecaju tehnologije

o aktivna uloga uc¢enika — ucenici sudjeluju kroz praktican rad i istrazivanje

o iskustveno ucenje — naglasak je na izradi projekata i koristenju stvarnih alata umjetne
inteligencije

Kurikulum za 5. 1 6. razred provodi se kroz dvije domene:

1. Primjena umjetne inteligencije i tehnologija u nastajanju
U ovoj domeni ucenici:

e Upoznaju osnovne pojmove umjetne inteligencije

e istraZzuju njezinu primjenu u svakodnevnom Zzivotu

e koriste Al alate za u€enje i rjeSavanje problema
o izraduju digitalne sadrZaje i projekte



Kod mladih ucenika naglasak je na prepoznavanju i jednostavnoj primjeni, dok stariji u€enici
analiziraju alat, procjenjuju njegovu ucinkovitost i razvijaju slozenije digitalne proizvode.

2. Sigurna i odgovorna uporaba umjetne inteligencije
Ova domena usmjerena je na razvoj kritickog i etickog razmisljanja. Ucenici:

e uce o privatnosti 1 zastiti podataka

e prepoznaju lazne informacije (fake news, deepfake sadrzaji)
e razvijaju odgovorno ponasanje u digitalnom okruZenju

e primjenjuju autorska prava i eticka nacela

Naglasak je na osvjeStavanju utjecaja tehnologije na pojedinca i druStvo te na sigurnom
koristenju digitalnih alata.

Eksperimentalni projekt BrAln temelji se na suvremenim metodama poucavanja koje ucenike
stavljaju u srediste procesa ucenja. Medu najces¢im aktivnostima su:

o istrazivacki i projektni zadaci

o rad s Al alatima (npr. generiranje teksta, slike ili koda)
e rasprave i debate o etickim pitanjima

o prakti¢ne radionice i izrada aplikacija

e suradnja s vanjskim strucnjacima

Ucenici uce kroz iskustvo, eksperimentiranje 1 suradnju, $to doprinosi dubljem razumijevanju
gradiva i razvoju kompetencija potrebnih za 21. stoljece.

Sudjelovanjem u projektu BrAlIn ucenici razvijaju:

o digitalne kompetencije i informaticku pismenost

o kriticko miSljenje 1 sposobnost procjene informacija

o kreativnost i inovativnost kroz izradu vlastitih projekata

e racunalno razmisljanje 1 osnovne programske vjestine

e socijalne 1 komunikacijske vjestine u digitalnom okruZenju
o etiCku odgovornost u koriStenju tehnologije

Time se ucenike priprema za daljnje obrazovanje i1 trziSte rada koje sve vise ukljucuje
tehnologije umjetne inteligencije.

Projekt BrAln predstavlja vazan iskorak u modernizaciji obrazovanja jer u¢enicima omogucuje
razvoj kljucnih kompetencija za zZivot u digitalnom drustvu. Kroz postupno usvajanje znanja —
od osnovnih pojmova do samostalne izrade UI projekata — u€enici postaju aktivni, odgovorni i
kreativni korisnici tehnologije.

Provedbom ovog kurikuluma Skola ne samo da prati tehnoloske promjene, nego i aktivno
sudjeluje u oblikovanju buducih generacija koje ¢e razumjeti, kriticki promisljati i odgovorno
primjenjivati umjetnu inteligenciju.



Koliko dobro je prihvacen ovaj program, pokazuje Cinjenica da se implementirao i u druge
projektne aktivnosti provedene u ovoj skolskoj godini. Vise o svemu mozete pogledati u nasem
Skolskom listu.



